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FECHA DE ULTIMA REVISION: 20 de Julio del 2009

PROPOSITO GENERAL

Al terminar el curso el alumno creara modelos de software, utilizara estandares vy
herramientas en todo el ciclo de vida de desarrollo; evaluara, discutird, y seleccionara diversos
modelos de calidad, interpretard los modelos de software para generar el cddigo asociado.
Planeara proyectos de software, estimara costos y tiempos.

OBJETIVO TERMINAL

El alumno creard modelos de software mediante el uso de diagramas aplicando la metodologia
RUP, la notacion UML ademas de otras técnicas y estandares para el modelado. Asi mismo el
alumno creara la documentacion para la planeacién del proyecto: red de actividades, listados
de tareas de un _proyecto.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Modelo de desarrollo cascada llamado comUnmente lineal secuencial.
Modelado de flujos de procesos con cualquier tipo de notacion.
Modelado y creacién de una base de datos.

Programacion en Java, C++, o de cualquier lenguaje orientado a objetos.
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HABILIDADES Y DESTREZAS A DESARROLLAR

e Analizar los elementos dindmicos y estaticos de un sistema de informacién.

e« Comprender los procesos y funciones que requiere un sistema de software e
identificar sus componentes y notacion UML.

e Desarrollar MODELOS en notacion UML (vista de casos de uso, vista de
implementacion, vista de despliegue, vista ldgica).

* Investigar.

o Comprender las tareas que un proyecto de software implica para estimar el tiempo y
costo de desarrollo

o Discutir las aportaciones que CMMI y PSP proponen para la mejora de la calidad.

ACTITUDES Y VALORES A FOMENTAR
Honestidad, asistencia, respeto, responsabilidad, compromiso, puntualidad, disciplina.

METODOLOGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE

20 % método tradicional de exposicion
20 % aula interactiva

9 % método de audiovisual

1% dinamicas
50 % estudio de casos

RECURSOS METODOLOGICOS
En este curso-tedrico se le presentan al alumno a través de exposiciones los aspectos |
fundamentales de uml, reforzdndolos con investigaciones en libros referenciados,
revistas e Internet, y otras actividades en clase. Utilizando internet y moodle.
El Alumno podra hacer uso de las siguientes herramientas para el desarrollo de sus
tareas:
-Visio 2003
-Smart Draw
-Rational Software Arquitect
-Dia (Linux)
-Easy Case
- Sharp Develop
- Java
-C++ para Linux y para windows

RECURSOS NECESARIOS
-Cafodn
-Pintarron
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-Marcadores
-Borrador
-Laptop
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CONTENIDO TEMATICO

MODULO 1. Modelado con UML(Unified Model Lenguaje) 8 HRS
OBJETIVO DEL MODULO El alumno describira el modelado con UML.

1.1  Introduccién al modelado con UML 2 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno comprendera la importancia del
modelado con UML para el proceso de desarrollo de sistemas
complejos y con gran cantidad de software.

1.1.1 Concepto de modelado. 30 min
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno identificard los
diferentes niveles de modelado.

1.1.2 Antecedentes de UML. 30 min
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno relatard los
hechos y causas que dieron origen a UML.

1.1.3 Objetivos del UML. 30 min
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno identificard los
tipos de sistemas en que debe utilizarse UML.

1.14 Tendencias de la Industria del Software. 30 min
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno analizard los
factores que definiran las técnicas de modelado
del futuro.

1.2  Notacion fundamental — Conceptos. 3 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno enunciard el vocabulario y las
construcciones especificas de UML (version 2.0).

1.2.1 Blogues basicos de UML . 30 MIN
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno identificara tres
clases de bloques basicos que conforman a
UML.

1.2.2 Elementos en UML. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno enunciard los
cuatro tipos de elementos estructurales.

1.2.3 Relaciones en UML. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno nombrara los
diferentes tipos de relaciones 'y sus
componentes.

1.24 Diagramas en UML. 30 MIN
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OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno enunciarad los
trece tipos de diagramas.

1.3  Notacion de Comportamiento Conceptos
OBJETIVO DEL TEMA El alumno identificara los elementos vy
utilidad de los diagramas de comportamiento.

1.3.1 Diagramas de interaccion.
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno identificard los
dos tipos de diagramas de interaccién, sus
elementos y su aplicacién.

1.3.2 Diagramas de Casos de uso.
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno enunciarad las
definiciones de caso de uso y actor asi como la
utilidad de este diagrama.

1.3.3 Diagramas de estados.
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno explicard la
dindmica de los objetos en un diagrama de
estados.

134 Diagramas de Actividad.
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno explicara el flujo
de control que especifica un diagrama de
actividades.

1.3.5 Diagramas de Implementacion.
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno enunciara los
elementos y utilidad de los diagramas de
Componentes, Artefactos y de Despliegue.

MODULO 2. Rational Unified Process (RUP)

OBJETIVO DEL MODULO El alumno describira el proceso unificado de rational.

2.1  Ciclo de vida RUP.
OBJETIVO DEL TEMA El alumno explicard el enfoque metodoldgico
del RUP.
211 Fases e Iteraciones del RUP.
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno listard las
fases del RUP y las caracteristicas

3 HRS

40 MIN

40 MIN

20 MIN

20 MIN

20 MIN

10 HRS

4 HRS

1HR
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principales del proceso unificado.

212 Fase Inicio del RUP. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno enlistara
las actividades que establece esta fase.

2.13 Fase Elaboracion del RUP. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno analizara
las actividades y el producto final de esta

fase.
2.14 Fase Construccién y Transicion del RUP. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno

diferenciara las actividades y el producto
final de estas dos fases.

2.2  Disciplinas y Artefactos del RUP. 6 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno describira las disciplinas y artefactos
principales utilizados en el proceso de desarrollo del software.

2.2.1 Modelado del negocio. 2 HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno analizard la
importancia de describir la estructura vy
dindmica de la organizacién del cliente
como un paso del desarrollo del software.

2.2.2 Gestion del proyecto. 2 HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno discutird
las estrategias de trabajo en un proceso
iterativo.

2.23 Modelos y Vistas. 2 HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA El| alumno describird
los ocho modelos y las cinco vistas del

software.
MODULO 3. Fase Concepcidn o Inicio del RUP. 10 HRS
OBJETIVO DEL MODULO El alumno administrard el desarrollo de un proyecto.
3.1 Plan del proyecto. 6 HRS
OBIJETIVO DELTEMA El alumno creard un plan de proyecto.
3.1.1 Estructura de divisién de trabajo (EDT) 2 HRS

OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno utilizara la
técnica de divisién de trabajo para identificar
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las tareas de un proyecto.

3.1.2 Matriz de Responsabilidades. 2 HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno identificard
las actividades y responsables que forman
parte de cada bloque de trabajo del EDT.

3.13 Estimacion de tiempos. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno aplicara la
formula general para estimar tiempos
promedios.

3.14 Red de Actividades. 1HR
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno trazard una
red de actividades para determinar las
dependencias entre las actividades que
fueron identificadas en la matriz de
responsabilidades.

3.2  Lista de Riesgos. 2HR
OBJETIVO DEL TEMA El alumno identificara una lista de riesgos
de un sistema.

3.3  Diagramas de modelo del negocio. 2 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno propondra un modelo del
negocio.
MODULO 4. Fase Elaboracién del RUP 24 HRS

OBIJETIVO DEL MODULO El alumno construirda un modelo arquitecténico
del software.
4.1 Vista de Casos de uso. 6 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno construird el modelo de casos de
uso del sistema a partir de una problematica observada.
4.2 Vista de Disefio. 18 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno creard un modelo para un
problema y su solucion que contenga los aspectos dinamicos
y estdticos.
4.2.1 Diagramas de clases y objetos. 4 HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno creara
diagramas de clases y objetos
identificando para expresar la organizacion
estructural de un sistema.
4.2.1 Diagramas de interaccion. 8 HRS
OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno creard
diagramas de secuencia y de colaboracion
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4.2.2

4.23

para representar los aspectos dindmicos
de un sistema.

Diagramas de estados.

OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno creard
diagramas de estados para mostrar las
condiciones que los objetos de un sistema
pueden obtener.

Diagramas de actividades.

OBJETIVO DEL SUBTEMA El alumno creara
diagramas de actividades para representar
el flujo de control que los sistemas
realizan.

MODULO 5. Fase Construccion y Transicion del RUP.
OBJETIVO DEL MODULO El alumno construird la vista de despliegue.
5.1 Diagrama de componentes y artefactos.
OBJETIVO DEL TEMA El alumno identificara los componentes, sus
interfaces, puertos y estructura interna para determinar a alto
nivel los servicios de un sistema.
5.2 Diagrama de despliegue.
OBJETIVO DEL TEMA El alumno elaborara diagramas de
despliegue para especificar los aspectos fisicos de un sistema.

5.3  Pruebas.

OBJETIVO DEL TEMA El alumno creard un esquema de pruebas.
5.4 Implantacién y entrega del sistema.

OBJETIVO DEL TEMA El alumno construird un marco de referencia
para la entrega final del sistema.

MODULO 6. Administracion de la configuracidn

OBJETIVO DEL MODULO El alumno realizara documentos para el control
del cambio y de versiones del software.

6.1 Elproceso

OBJETIVO DEL TEMA El alumno enunciara el significado de el
proceso Administracion de la configuracion

6.2 Identificacion de elementos
OBJETIVO DEL TEMA El alumno nombrara una lista de elementos
susceptibles de cambio.

6.3 Controlar elementos

3 HRS

3 HRS

12_HRS

3 HRS

3 HRS

3 HRS

3 HRS

6 HRS

2 HRS

2 HRS

2 HRS
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OBJETIVO DEL TEMA El alumno disefiara plantillas de
configuracién de elementos.

MODULO 7. Métricas y calidad del software 10 HRS
OBJETIVO DEL MODULO El alumno valorara las actividades que se deben
realizar para el mejoramiento de la calidad.
7.1 Definicién e importancia. 3 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno discutira los problemas al no
preocuparse por la calidad.
7.2 Verificacidn y Validacion, Walkthrough, Inspecciones,RTF 3 HRS
OBJETIVO DEL TEMA El alumno comparara las diferentes técnicas
para mejorar la calidad.
7.3  Modelos de calidad(CMM,PSP, TSP,ISO 9000) 4 HRS

OBJETIVO DEL TEMA El alumno evaluara los objetivos de los
modelos de calidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se evaluara los conocimientos adquiridos con tareas, exdmenes y paneles de discusidn en
clase.

Criterios de Calificacion:

Tareas Escritas 60 %

Paneles de discusion 20 %

Examenes 20% (2 examenes)
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