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EL alumno sera capaz de aplicar el paradigma de la

los conceptos fundamentales y estrategias de modela

programacion al término del curso.

programacion orientada a objetos para el desarrollo

do mediante ejemplos practicos, asi como el desarro

de aplicacion es de software a través de
llo de las habilidades de modelado y

No. OBJETIVOS (PARTICULARES Y ESPECIFICOS) Y ACTIVIDADES DE RECURSOS DURACION
Sem. CONTENIDOS PROGRAMATICOS ENSENANZA APRENDIZAJE DIDACTICOS EVALUACION
Modulo 1. Conceptos fundamentales sobre programacio n
orientada a objetos
Objetivo particular :  El alumno comprendera la evolucion de los|
diferentes paradigmas de software y los conceptos fundamentales|
de la Programacién Orientada a Objetos dados en cada tema al
terminar el modulo.
1 1.1 Evolucion de los paradigmas de software 1. Presentacion de la materia: Objetivo General, Bibliografia, 2 horas presenciales |Interactiva: a
reglas de la materia, horarios, etc. 2. Repaso Programacion través de
Objetivo especifico:  El alumno describird los conceptos claves de|Estructurada (se recomienda preguntas abiertas al grupo o preguntas y
la programacion estructurada y relatara la evolucion de los lescritas en forma de cuestionario individualmente). 3. respuestas.
paradigmas de programacion Exposicion a través de un cuadro sinéptico Retroactiva:
preguntas sobre
la evolucion de la|
programacion
antes de cerrar el
tema.
1.2 Consideraciones sobre el proceso de Abstraccion Explicar el concepto de abstraccion a través de un cuadro Pizarrén o 2 horas presenciales |Interactiva:
sinéptico (como sugerencia) y también a través de ejemplos. presentacion para preguntas sobre
Objetivo especifico: El alumno revisaréa el concepto de El alumno realizara ejercicios sobre la abstraccion la explicacion la abstraccion.

labstraccién asi como la descripcion del proceso de este concepto
a través de ejemplos y ejercicios

Retroactiva:
revisar los
lejercicios
realizados
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2 1.3 Definicion de objeto El profesor establecera los conceptos. El alumno describira 1 hora presencial Retroactiva: se
diferentes objetos dados por el profesor a través de sus les dejaran
Objetivo especifico:  El alumno definira conceptos basicos de la |atributos pasivos y activos ejercicios que se
POO como objeto, atributos pasivos, atributos activos, explicados revisaarn con
len la sesion para el manejo de los siguientes temas pregutnas antes
de cerrar el tema
0 se pasaran a
resolver al frente
1.4 Clasificacion, concepto de clase e instancia de clase. El profesor explicara los conceptos de clase constructor y 1 hora presencial Interactiva:
destructor e instancia de clase dando ejemplos para que el preguntas
Objetivo especifico: El alumno explicara los conceptos clase e  |alumno sea capaz de manejarlos. El profesor dara al alumno abiertas y
instancia de clase y describird su representacién simbdlica a través|los tipos de acceso de variables y funciones miembro. cerradas.
de los conceptos revisados en clase. Retroactiva: los
lejercicios
1.4.1 Esquema preliminar de clase realizados
revisados
(Objetivo especifico: El alumno esquematizara los procesos de
@abstraccién para poder estimar las caracteristicas internas de una
clase.
1.5 Encapsulamiento y Proteccion de la Informacion El profesor explicara los conceptos y dara ejemplos para que el| Pizarrén o 2 horas presenciales |Interactiva:
alumno sea capaz de manejarlos. El profesor mostrara un presentacion para preguntas
Objetivo especifico:  El alumno seré capaz de distinguir los lejemplos (ya sea en el pizarron o en acetato) y dejara la explicacion abiertas y
conceptos encapsulamiento y ocultamiento de informacion para  |problemas para que el alumno le de solucién en equipo o cerradas.
lelaborar ejercicios con los conceptos obtenidos durante la sesién. |individualmente Proactiva:
Ejercicios hechos
por el alumno en
clase o en casa
sin ningun valor
3 1.6 Herencia: generalizacion - especializacion El profesor explicara los conceptos de herencia, herencia 2 horas presenciales y| Interactiva:
multiple, generalizacion y especializacion, dando ejemplos paraj 1 hora no presencial |preguntas
Objetivo especifico: El alumno seré capaz de distinguir los que el alumno sea capaz de manejarlos. El alumno realizara abiertas y

conceptos de herencia, especializacion y generalizacion para
aplicarlos en el andlisis (a través del simbolo de la clase) y
lelaboracion de software durante dos sesiones.

1.7 Clase Abstracta.

(Objetivo especifico: El alumno analizara el de clase abstracta,
para discriminar entre herencia y clase abstracta en el andlisis (a
través del simbolo de la clase) y elaboracion de software
implementando este concepto.

lejercicios tanto de andlisis como de implementacion con las
herramientas provistas por el profesor hasta el momento, estos
lejercicios se entregaran como tarea.

El profesor explicara los conceptos y dara ejemplos para que el
@lumno sea capaz de manejarlos. El alumno realizara
lejercicios tanto de analisis como de implementacion con las
herramientas provistas por el profesor hasta el momento, estos
lejercicios se entregaran como tarea.

2 horas presenciales y
1 hora no presencial

cerradas sobre el
tema. Actividad
IAlumno:
Proactiva: Tarea
1: Ejercicios de
herencia

Interactiva:
preguntas
abiertas y
cerradas sobre el
tema. Actividad
IAlumno:
Proactiva: Tarea
2: Programa con
clase abstracta.
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No. OBJETIVOS (PARTICULARES Y ESPECIFICOS) Y ACTIVIDADES DE RECURSOS DURACION
Sem. CONTENIDOS PROGRAMATICOS ENSENANZA APRENDIZAJE DIDACTICOS EVALUACION
4 1.8 Sobre Carga y Sobre Escritura de Métodos. El profesor explicara los conceptos asi como ejemplos para 2 horas presenciales y|Interactiva:
que el alumno pueda realizar los ejercicios que se le dejaran. 1 hora no presencial |preguntas
Objetivo especifico: El alumno analizara los conceptos de sobre [El alumno realizara ejercicios para implementarlos con las abiertas y
lescritura y sobre carga de métodos como previos para el siguiente herramientas provistas por el profesor hasta el momento, estos cerradas sobre el
tema y realizara ejercicios al respecto lejercicios se entregaran como tarea. tema.
Proactiva: Tarea
3: Programa con
sobre carga y/o
sobre escritura.
4y5 [1.9 Polimorfismo y la infraestructura que le soport  a. El profesor explicara los conceptos y dara ejemplos para que el 4 horas presenciales y| Interactiva:
1.9.1 Enlace estético contra enlace tardio. alumno sea capaz de manejarlos. El alumno realizara 1 hora no presencial |preguntas
1.9.2 Estructura de la clase con este comportamient 0 lejercicios tanto de disefio como de implementacion con las abiertas y
herramientas provistas por el profesor hasta el momento, estos cerradas sobre el
Objetivo especifico:  El alumno podréa precisar el concepto de lejercicios se entregaran como tarea. tema.
polimorfismo en un programa para poder integrar todos los demas Proactiva: Tarea
conceptos al unisono de este Ultimo en el andlisis e 4: Programa con
implementacion de software polimorfismo y
ltemas anteriores.
5y 6 [1.10 Relaciones entre clases: Asociacion, Agregacié  n, Explicar cada una de las relaciones de clases: Asociacion, 4 horas presenciales [Interactiva: a
IComposicion, Dependencia, Realizacion, Colaboracién dependencia, colaboracién, agregacion, composicion y través de
Delegacion. delegacion. 1.Ejercicios dados por el profesor para que ellos preguntas y
puedan identificar visualmente a través del disefio de clases de respuestas.
Objetivo especifico: El alumno podré identificar las relaciones de |estas relaciones. 2.Ejercicios donde el profesor de el Retroactiva:
clases presentadas por el profesor en la clase haciendo ejercicios |planteamiento y el alumno pueda disefiar un diagrama de Ejercicios de
para reconocer cada una de ellas en dos sesiones. clases estableciendo la relacion correspondiente ( el maestro diferentes
puede dejar algunos de tarea) relaciones
levaluéndolos con
preguntas antes
de cerrar el
tema.
6 1.10.1 Interacciones, un enfogque dinamico paralas  relaciones: [Explicar los conceptos de rol, enlace y mensaje asi como sus 2 horas presenciales [Interactiva: a

Roles, Enlaces y Mensajes
Objetivo especifico:  El alumno ubicara la diferencia que existe
lentre los roles, enlaces y mensajes explicando estos conceptos

para que pueda identificar y manejarlos dentro del contexto de la
metodologia.

PARCIAL

Modulo 2. Aplicacion de la Metodologia Orientada a
len Estructura de Datos

Objetivo  particular :

de objetos en el tiempo correspondiente al finalizar el médulo.

Objetos

El alumno empleara los conocimientos|
sobre la metodologia orientada a objetos para que cada individuo|
demuestre una estrategia estandarizada de abstraccion profunda)

diferencias y como identificarlos

El maestro puede elegir hacer aqui el parcial de lo s temas
istos o bien mover los temas anteriores o posterio res.

través de
preguntas y
respuestas

calificacion y
retroalimentacion
del parcial
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No. OBJETIVOS (PARTICULARES Y ESPECIFICOS) Y ACTIVIDADES DE RECURSOS DURACION
Sem. CONTENIDOS PROGRAMATICOS ENSENANZA APRENDIZAJE DIDACTICOS EVALUACION
7 2.1 Listas Explicar el algoritmo correspondiente a Listas en la Pizarrén o 2 horas presenciales y|Retroactiva:
metodologia orientada a objetos. 1.Ejercicios dados por el presentacion para |20 minutos no Evaluacion del
- . . . profesor para que ellos puedan identificar la aplicacion del la explicacion presencial lejercicio en
Objetivo especifico: = El alumno aplicara los algoritmos tema en un planteamiento 2.Ejercicios donde el profesor lgrupo o si se
correspondientes a Listas en la metodologia orientada a objetos e ¢| planteamiento y el alumno pueda disefiar la solucién a deja de tarea en
@si como su aplicacién en problemas planteados en clase. través de Listas( el maestro puede dejar algunos de tarea) la siguiente clase
lentregar la
retroalimentacion
2.2. Pilas Explicar el algoritmo correspondiente a Pilas en la metodologia 2 horas presenciales y|Retroactiva:
orientada a objetos. 1.Ejercicios dados por el profesor para que 20 minutos no Evaluacion del
Objetivo especifico: El alumno aplicara los algoritmos ellos puedan identificar la aplicacién del tema en un presencial lejercicio en
correspondientes a Pilas en la metodologia orientada a objetos asi [planteamiento 2.Ejercicios donde el profesor de el grupo o si se
lcomo su aplicacién en problemas planteados en clase. planteamiento y el alumno pueda disefiar la solucion a través deja de tarea en
de Pilas el maestro puede dejar algunos de tarea) la siguiente clase
lentregar la
retroalimentacion
8 [2.3Filas Explicar el algoritmo correspondiente a Filas en la metodologia 2 horas presenciales y|Retroactiva:
orientada a objetos. 1.Ejercicios dados por el profesor para que 20 minutos no Evaluacion del
Objetivo especifico:  El alumno aplicara los algoritmos ellos puedan identificar la aplicacion del tema en un presencial lejercicio en
correspondientes a Filas en la metodologia orientada a objetos asi [planteamiento 2.Ejercicios donde el profesor de el grupo o si se
lcomo su aplicacién en problemas planteados en clase. planteamiento y el alumno pueda disefiar la solucién a través deja de tarea en
de Filas el maestro puede dejar algunos de tarea) la siguiente clase
lentregar la
retroalimentacion
Modulo 3. Estrategia del Modelado de Objetos.
Objetivo particular :  El alumno podra describir e identificar las|
diferentes estrategias de modelado de objetos para que aplique &
través de una herramienta confiable y metddica disefios|
desglosando y presentado las ideas.
8 3.1 ¢ Por qué modelar? Hacer una motivacion a los alumnos con una charla acerca de 1/2 hora presencial  |nteractiva:

(Objetivo especifico: El alumno expresara la importancia del
modelado mediante la concientizacion del mismo a través del
maestro para su aplicacion en los siguientes temas en un tiempo
de media hora de la sesion.

3.2 Principios del Modelado

(Objetivo especifico:  El alumno distinguira los principios del
modelado para su mayor aprovechamiento al emplearlo en la
solucion de planteamientos o problemas al termino de la segunda
media hora de la sesion

la importancia del modelado y los objetivos que se pueden
llegar a cumplir al realizarlo correctamente.

El profesor explicara los principios basicos del modelado para
la comprension de éste mismo.

1/2 hora presencial

motivar a los
alumnos para
que hagan
comentarios
lacerca de la
importancia del
modelado.

Interactiva:
hacer preguntas
abiertas y
cerradas
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OBJETIVOS (PARTICULARES Y ESPECIFICOS) Y ACTIVIDADES DE RECURSOS DURACION
Sem. CONTENIDOS PROGRAMATICOS ENSENANZA APRENDIZAJE DIDACTICOS EVALUACION
3.3 El Modelado Orientado a Objetos Explicacion de lo que es el modelado orientado a objetos. Técnica didactica |1 hora presencial Interactiva:
IComo sugerencia: 1.Se dividira el grupo en dos equipos. grupal hacer preguntas
Objetivo especifico:  El alumno describira el modelado orientado a2.Se dara a un equipo informacién del modelado orientado a abiertas y
objetos a través de los conceptos obtenidos con anterioridad para |objetos y a otro equipo modelado estructurado. cerradas.
lelaborar soluciones adecuadas en un tiempo de la segunda hora [3.Se les proporcionara un planteamiento o problema el cual Retroactiva:
de la sesion. deberan analizar porqué modelarlo en la metodologia que les dinamica de
corresponde. 4.Se hara una dindmica de estado lestado mayor
mayor donde cada equipo dara su punto de vista moderado por
lel maestro con tiempo uno por uno sin llegar a que algin
lequipo gane el profesor dara la conclusion de las dos
metodologias.
9 3.4 Presentacion de un Medio de Modelado: El lengua je[Explicacion de lo que es el modelado en UML y sus diferentes 1/2 hora presencial (Interactiva: hacer
Unificado de Modelado (UML) y sus tipos de diagrama  s. diagramas (sélo mencionados) preguntas
abiertas y
Objetivo especifico:  El alumno describira la herramienta de UML cerradas.
la través de conceptos dados durante la clase para poder enlistar
los diferentes tipos de diagramas que existen en este modelado en
la primera media hora de la sesion.
3.4.1 Diccionario de clases. Explicar el concepto de diccionario de clases con todos sus 1/2 hora presencial  (Interactiva: a
lelementos y un ejemplo para la elaboracién del mismo. El través de
Objetivo especifico:  El alumno definira el concepto y elaborara unjalumno elaborara a través de un planteamiento el diccionario preguntas y
diccionario de clases con todos sus elementos para la solucion de |de clases respuestas.
un planteamiento. Proactiva: Tarea
5: Ejercicio de
diccionario de
clases.
3.4.2 Tarjetas CRC (Clase - Responsabilidad - Colab oracién)  |[Explicar el concetp de CRC y el profesor dara ejemplos para 1 hora presencial Interactiva: hacer
que el alumno posteriormente haga ejercicios para su preguntas
Objetivo especifico:  El alumno conoceré el concepto de CRC laplicacion abiertas y
para aplicarlo en el disefio orientado a objetos cerradas
9 3.4.3 Diagramas de Clase. Explicacion de los elementos del diagrama de clases asi como | Pizarrén o 2 horas presenciales y|Interactiva: hacer
un ejemplo. Ejercicio para realizar un diagrama de clases de un| presentacion para |1 hora no presencial [preguntas
Objetivo especifico:  El alumno podréa disefiar un diagrama de planteamiento dado por el profesor la explicacion abiertas y
clases mediante los elementos explicados en la clase para cerradas.
modelar la solucion de problema en la siguiente hora y media de la Proactiva: Tarea
sesion. 6: Ejercicio
realizando una
clase a través del
modelado
10 [3.4.4 Diagrama de Casos de Uso. Explicacion de los elementos del diagrama de casos de uso asi| 2 horas presenciales y|Interactiva: hacer

(Objetivo especifico: El alumno podra disefiar un diagrama de
casos de uso mediante los elementos explicados en la clase para
modelar la solucion de problema.

icomo un ejemplo. El alumno resolvera un ejercicio para realizar|
un caso de uso de un planteamiento dado por el profesor.

1 hora no presencial

preguntas
abiertas y
cerradas.
Proactiva: Tarea
7: Ejercicio
realizando casos
de uso.
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No. OBJETIVOS (PARTICULARES Y ESPECIFICOS) Y ACTIVIDADES DE RECURSOS DURACION
Sem. CONTENIDOS PROGRAMATICOS ENSENANZA APRENDIZAJE DIDACTICOS EVALUACION
3.4.5 Diagramas de Iteracion: 1.Explicacion qué son y cuéles son los diagramas de 2 horas presenciales ylinteractiva: hacer
3.4.5.1 Diagrama de Secuencia interaccion (solo mencionarlos). 2.Explicar los elementos 1 hora no presencial |preguntas abiertas
del diagrama de secuencia asi como un ejemplo. El alumno ly cerradas.
Objetivo especifico: El alumno podréa disefiar un diagrama de resolvera un ejercicio para realizar un diagrama de secuencia Proactiva: Tarea
secuencia mediante los elementos explicados en la clase para de un planteamiento dado por el profesor Ejercicio
modelar la solucion de problema. realizando
diagrama de
secuencia.
11  [3.4.5 Diagramas de Iteracion: Explicar los elementos del diagrama de colaboraagmmomo un 2 horas presenciales y|nteractiva: hacer
3.4.5.2 Diagrama de Colaboracién lejemplo. Ejercicio para realizar un diagrama deteofacion de un 1 hora no presencial |preguntas abiertas
planteamiento dado por el profesor cerradas.
Objetivo especifico:  El alumno podréa disefiar un diagrama de Proactiva: Tarea
colaboracién mediante los elementos explicadoa etake para modelg Ejercicio
la solucion de problema. realizando
diagrama de
colaboracion.
3.4.6 Maquina de Estados y su diagrama: Diagrama de [1.Explicacion qué es una maquina de estados yseéatesus 2 horas presenciales y| Interactiva: hace
Estados diagramas (solo mencionarlos). 2.Explicar los eletos del 1 hora no presencial |preguntas abiertas
diagrama de estados asi como un ejemplo. El aluesoivera un cerradas.
Objetivo especifico: El alumno podréa disefiar un diagrama de estgejercicio para realizar un diagrama de estadosig#anteamiento Retroactiva:
mediante los elementos explicados en la clasempadelar la solucién ddado por el profesor Ejercicio de
problema. diagrama de
lestados,
revisandolo con
preguntas antes de
terminar el tema.
Tarea 10:
Investigacion de
maquina de
lestados antes de [la
sesion.
12 [3.4.7 Diagrama de Actividades. Explicar los elementos del diagrama de actividadésomo un 2 horas presenciales y|Interactiva: hacer

(Objetivo especifico:  El alumno podréa disefiar un diagrama de
actividades mediante los elementos explicados elas& para modelar
solucion de problema.

3.4.8 Diagrama de Componentes.
(Objetivo especifico: El alumno podra disefiar un diagrama de

componentes mediante los elementos explicados@ade para modelg
la solucién de problema.

PARCIAL

lejemplo. El alumno resolvera un ejercicio paraizealun diagrama
de actividades de un planteamiento dado por eépoof

Explicar los elementos del diagrama de componexgesomo un
lejemplo. El alumno realizara un ejercicio paraizealun diagrama
componentes de un planteamiento dado por el pnofeso

El maestro puede elegir hacer aqui el parcial de lo s temas
istos o bien mover los temas anteriores o posterio res.

1 hora no presencial

2 horas presenciales y

1 hora no presencial

preguntas abierta
ly cerradas.
Retroactiva: Tare
11. Ejercicio de
diagrama de
lactividades.

teractiva: hacer
preguntas abiertal
cerradas.
Retroactiva: Tare.
12: Ejercicios de
diagrama de
componentes.

calificacion y
retroalimentacion

5

3

del parcial
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No. OBJETIVOS (PARTICULARES Y ESPECIFICOS) Y ACTIVIDADES DE RECURSOS DURACION
Sem. CONTENIDOS PROGRAMATICOS ENSENANZA APRENDIZAJE DIDACTICOS EVALUACION
Modulo 4. Modelado Orientado a Objetos con UML.
Objetivo particular :  El alumno aplicara en un lenguaje real todal
ideas y conceptos representantes de estas técmaEErnas d
programacién para aprovechar la oportunidad derbdisa un proyect]
que sea congruente con la experiencieapilidades que el alumno te|
durante el médulo.
13 4.1 Esquema preliminar de clases. El profesor daréa el planteamiento del proyect@ydta al alumno Pizarrén o 2 horas presenciales [Interactiva:
4.2. Diagrama de clases paso a paso durante las siguientes sesiones baspdetar su presentacion para asesoria.
modelado. En esta sesion asesorara al alumnoesg@ma la explicacion. Proactiva: en
(Objetivo especifico: El alumno disefiara una solucién para modelgpreliminar y diagrama de clases. El alumno reaizesquema proceso
sistema utilizando los conceptos aprendidos casédsoria de su preliminar y diagrama de clases para el planteamigel proyecto. | Técnica didactica
profesor; durante esta sesion completando el esgpeeliminar y en equipo.
diagrama de clases.
4.3 Diagrama de Casos de Uso. El profesor llevara al alumno paso a paso durastsiguientes 2 horas presenciales [Interactiva:
sesiones hasta completar su modelado. En esta sesigorara al asesoria.
Objetivo especifico: El alumno disefiara una solucién para modelgalumno en el diagrama de casos de uso. El alunatiaag el Proactiva: en
sistema utilizando los conceptos aprendidos casésoria de su diagrama de casos de uso para la continuidad olgégio. proceso
profesor; durante esta sesion completando elatia@de casos de uso|
14 4.4 Diagrama de Secuencia El profesor llevara al alumno paso a paso durastsiguientes 2 horas presenciales [Interactiva:
sesiones hasta completar su modelado. En esta sesigorara al asesoria.
Objetivo especifico: El alumno disefiara una solucién para modelgalumno en el diagrama de secuencia. El alumnazegaliel diagram. Proactiva: en
sistema utilizando los conceptos aprendidos casésoria de su de secuencia para la continuidad del proyecto. proceso
profesor; durante esta sesion completando elatiagide secuencia.
14 |4.5 Diagrama de Colaboracion El profesor llevara al alumno paso a paso duragsiguientes Pizarrén o 2 horas presenciales [Interactiva:
sesiones hasta completar su modelado. En esta sessidorara al presentacion para asesoria.
Objetivo especifico:  El alumno disefiara una solucién para modelgalumno en el diagrama de colaboracién. El alumabzaa el la explicacion. Proactiva: en
sistema utilizando los conceptos aprendidos casésoria de su diagrama de colaboracién para la continuidad dsfeuto. proceso
profesor; durante esta sesion completando elatia@de colaboracion, Técnica didactica
en equipo.
15 4.6 Diagrama de Actividades El profesor llevara al alumno paso a paso durastsiguientes 2 horas presenciales [Interactiva:
sesiones hasta completar su modelado. En esta sesigorara al asesoria.
Objetivo especifico: El alumno disefiara una solucién para modelgalumno en el diagrama de actividades. El alumnlizega el Proactiva: en
sistema utilizando los conceptos aprendidos casésoria de su diagrama de actividades para la continuidad delquio. proceso
profesor; durante esta sesion completando elatiagde actividades.
4.7 Diagramas de Estados y Componentes. El profesor llevara al alumno paso a paso durastsiguientes 2 horas presenciales [Interactiva:
sesiones hasta completar su modelado. En esta sesigorara al asesoria.
Objetivo especifico: El alumno disefiara una solucién para modelgalumno en los diagramas de estados y componentaingho Proactiva:
sistema utilizando los conceptos aprendidos casésoria de su realizara los diagramas de estados y componentadipalizar el Evaluacion del
profesor; durante esta sesion completando losatia@s de estados y [proyecto. proyecto

componentes.

Modulo 5. Objetos al servicio de la Programacion Ba  sada en

IComponentes y Dirigida por Eventos.

Objetivo particular :  El alumno podra reconocer las diferentes fa
de la orientacién a objetos y los diferentes estile programacid
observando las cualidades de los objetos en estwsrnes d

programacion al terminar el médulo.
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