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1. INFORMACION DEL CURSO:

Nombre: TALLER DE INTRODUCCION A LA | CLAVE: Numero de créditos:

COMPUTACION CCi101 3

Departamento: INGENIERIA CIVIL Y | Horas teoria: Horas practica: Total de horas por semestre:
TOPOGRAFIA 0 40 40

Tipo: Prerrequisitos: Nivel: BASICA COMUN

TALLER NO APLICA SE RECOMIENDA EN EL 1° SEMESTRE.

2. DESCRIPCION
Objetivo General:

EL PROPOSITO DE ESTE CURSO SE CENTRA BASICAMENTE EN 4 PUNTOS PRINCIPALES, EL PRIMERO DE ELLOS CONSISTE EN QUE EL
ALUMNO IDENTIFIQUE LOS DISPOSITIVOS QUE COMPONEN A UN EQUIPO DE COMPUTO, AS/ COMO LA FUNCION QUE DESARROLLA
CADA UNO DE ELLOS. EL SEGUNDO PUNTO CONSISTE EN EL MANEJO DE LAS 2 SUITES OFIMATICAS MAS UTILIZADAS, LA CUAL LE
PERMITIRA MANEJAR LA INFORMACION NO SOLO EN SU CARRERA, SINO TAMBIEN EN SU VIDA PROFESIONAL Y PERSONAL. EL TERCER
PUNTO SERA LA PROGRAMACION EN EL LENGUAJE C, EN EL SERA CAPAZ DE PROGRAMAR LOS ALGORITMOS QUE RESUELVAN
PROGRAMAS ELEMENTALES DE CIENCIAS BASICAS E INGENIERIAS. EL CUARTO Y ULTIMO PUNTO SE REFIERE AL TRABAJO CON PAGINAS
Y SITIOS WEBS, CREARA UN SITIO Y PUBLICARA INFORMACION DEL CURSO. ESTE CURSO ES NECESARIO PARA EL TALLER DE
PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Contenido tematico sintético (qué se abordara en el desarrollo del programa y su estructura conceptual)

MODULO 1. HARDWARE DE UN EQUIPO DE COMPUTO 6 HRS AL TERMINO DEL MODULO

MODULO 2. LINUX (UBUNTU 7.10) 4 HRS AL TERMINO DE LA UNIDAD EL ALUMNO COMPARARA LA FACILIDAD DE USO DE LOS
SISTEMAS OPERATIVOS WINDOWS Y LINUX.

MODULO 3. PROCESADORES DE PALABRAS 6 HRS AL TERMINO DEL MODULO EL ALUMNO UTILIZARA LAS HERRAMIENTAS BASICAS DE
WRITER DE OPEN OFFICE Y WORD 2007, ASi COMO EL TRABAJO CON FORMULARIOS, TABLAS Y EL EDITOR DE ECUACIONES.

MODULO 4. HOJA DE CALCULO 6 HRS EL ALUMNO UTILIZARA LAS HERRAMIENTAS BASICAS DE CALC DE OPEN OFFICE Y MICROSOFT
EXCEL 2007

MODULO 5. PRESENTACIONES 4 HRS AL TERMINAR EL MODULO, EL ALUMNO DISENARA PRESENTACIONES, APLICANDO
ANIMACIONES Y TRANSICIONES A LA MISMA.

MODULO 6. NOCIONES BASICAS E INTRODUCCION AL LENGUAJE C 2 HRS AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO CONOCERA EL
ENTORNO DE TURBO CY LA ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN LENGUAIJE C

MODULO 7. FUNDAMENTOS DE C 8 HRS AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO DESCRIBIRA LOS FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE C
MODULO 8. CONSTRUCCION DE UNA WEB HRS AL TERMINO DEL MODULO, EL ALUMNO SERA CAPAZ DE CONSTRUIR UN SITIO WEB
UTILIZANDO LA HERRAMIENTA NVU

Modalidades de enseiianza aprendizaje

PARA LA REALIZACION DE ESTE CURSO, SE RECOMIENDA QUE EL PROFESOR ASESORE Y SUPERVISE PERSONALMENTE EL PROCESO DE
INFORMACION EDUCATIVO DE CADA ALUMNO, TOMANDO SENSIBILIDAD DEL ORDEN Y PROFUNDIDAD DE LOS DIFERENTES TEMAS
SENALADOS EN EL PROGRAMA DE ESTUDIO.

Modalidad de evaluacién

SE EVALUARA DURANTE EL PERIODO ESCOLAR MEDIANTE DOS EXAMENES DEPARTAMENTALES Y TAREAS, TRABAJOS, PARTICIPACION
EN CLASE, EXAMENES EN CASO DE NO APROBAR EL CURSO NO EXISTE EXAMEN EXTRAORDINARIO. LA CALIFICACION ESTARA
INTEGRADA POR: 1. 80 % DESARROLLO DE LAS PRACTICAS PUBLICADAS EN LA PLATAFORMA MOODLE
(HTTP://PROYMOODLE.CUCEL.UDG.MX) 2. 10% EXAMEN GLOBAL EN LINEA, CORRESPONDIENTE A LOS MODULOS 6,7
CORRESPONDIENTES A LOS TEMAS DE PROGRAMACION - 24 AL 28 DE NOVIEMBRE DE 2008 3. 10% POR TAREAS, TRABAJOS DE
INVESTIGACION EN CLASES EVALUADAS POR EL PROFESOR




Competencia a desarrollar

1. CONOCER Y COMPRENDER EL LENGUAJE TECNICO DEL HARDWARE DE UNA COMPUTADORA.

2. DESARROLLO DE AUTONOMIA EN EL USO DE LAS HERRAMIENTAS OFIMATICAS.

3. DESARROLLO DE HABILIDADES EL MANEJO DE LA INFORMACION CON EL USO DE HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES.

4. DISENO Y CREATIVIDAD.

5. DESARROLLO DE HABILIDADES EL MANEJO DEL LENGUAJE C.

Campo de aplicacion profesional

ENTENDER LA IMPORTANCIA DE LA COMPUTACION EN EL DESARROLLO DE LA CIENCIA, LA TECNOLOGIA Y LA SOCIEDAD
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